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Introdugao

Esta atividade tem por objetivo promover a aprendizagem sobre o Sistema Solar de uma
forma ludica com um jogo de Realidade Aumentada (RA), a partir uma aplicacao disponivel
no telemovel. Neste jogo, os alunos organizados em equipas de 3 a 4 alunos, iniciam a
viagem no Sol e o desafio € encontrar as orbitas e os respetivos planetas, respondendo a
questdes sobre os mesmos. Por cada etapa cumprida com sucesso recebem pontuacao e a
equipa com mais pontos ganha o jogo (Figura 1).

A RA é um topico emergente que tem vindo a ganhar protagonismo gracas ao seu grande
potencial para combinar o mundo real com objetos virtuais, o que permite captar o interesse
e a atencao dos estudantes de modo a promover a aprendizagem dos mesmos.
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Figura 1: Varios passos do jogo - Descobrir orbitas e planetas; responder a questoes.

Intitulada SolarSystemGQO, esta aplicacao de RA comecou a ser desenvolvida no ano letivo
2016/2017 por dois alunos do Instituto Politécnico de Tomar, no ambito do seu projeto final
de curso (Costa, Patricio, Carranca, & Farropo, 2018). No ano letivo 2017/2018, orientados
por professores do IPT (primeiros trés autores deste Poster), outro grupo de alunos da
licenciatura em Engenharia Informatica (trés ultimos autores deste Poster) deram
continuidade ao desenvolvimento do jogo, no sentido de o adaptar de forma a poder ser
implementado nas escolas do ensino basico. Para ser jogado, é necessario GPS pelo que tem
gue decorrer num espaco exterior afastado de edificios e outros obstaculos que possam
prejudicar o recurso ao mesmo. Neste Poster, fazemos uma breve descricao da arquitetura
do jogo e damos conta da sua implementacao nas escolas do ensino basico.

Implementac¢ao nas escolas
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Figura 2: As trés componentes da arquitetura do jogo.

De seguida, apresentamos a forma como este jogo foi implementado numa turma do 4.2 ano do 1.2 ciclo do ensino basico. A atividade comeca com uma introducao sobre o Sistema Solar,
nomeadamente sobre a sua dimensao e caracteristicas (Figura 3). De seguida, os alunos sdo convidados a jogar um jogo de realidade aumentada, a partir uma aplicacdo disponivel no telemadvel.

Figura 3: Breve introducao ao Sistema Solar na sala de aula e inicio do jogo no exterior.

Conclusoes

Os alunos participaram nas atividades com muito entusiasmo mostrando desde o inicio uma
grande curiosidade pelo Sistema Solar. Todas as equipas concluiram o jogo e manifestaram
interesse em continuar a jogar o mesmo. A professora da turma em causa considerou o jogo
muito adequado ao curriculo, afirmando que era mais vantajoso usar esta metodologia
porgue assim os alunos ficavam com uma ideia mais proxima da realidade relativamente ao
Sistema Solar. Face ao exposto propomos implementar o SolarSystemGO nas escolas do
ensino basico, no ambito do Programa Intermunicipal de Promog¢ao da Cultura Cientifica
Experimenta + Ciéncia.
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Figura 4: As sequéncias do jogo: descoberta da drbita e do planeta.
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